Kongress Unterrichtsentwicklung 2003, Luzern
Workshop B 34: Wo sich Sprache und Mathematik treffen (könnten)


1. Das Problem

· < Schreiben Sie hier die Aufgabenstellung auf >

2. Erste Auseinandersetzung mit dem Problem

· Problemstellung lesen, Satz für Satz

· Fragen zu den einzelnen Punkten

· Versuch, Teilprobleme zu finden

· Erste spontane Lösungsansätze notieren

· Und immer wieder die "Gegenseite" zum Zug kommen lassen.

· < Hier beginnt der Dialog: Die Formatvorlagen ansatz1 und ansatz sind für den Autor bestimmt.  >

· < ansatz1 hat oben 6pt Abstand, ansatz nicht.>

· < feedback1 und feedback sind für den "Partnertext" eingerichtet. >

· < feedback1 hat oben 6pt Abstand, feedback nicht. >

3. Ausgangslage
· < ansatz1>

· < feedback1>

4. Zielbedingungen

· < ansatz1>

· < feedback1>

5. Straffung des Aussagensystems

· < ansatz1>

· < feedback1>

6. Mathematisierung mit der OVAL-Methode

· < ansatz1>

· < feedback1>

Objekte:

Variable und Konstante:

Aussagen:

Lösung: 

> Code des Computeralgebrasystems (z.B. Maople, Mathematica, ...)

7. Diskussion der Lösungen

· < ansatz1>

· < feedback1>
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